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L o g i s c h  6  ¦  S e i t e  4  ¦  A u f g a b e  3     Logisch 6 

Die Zahl 9 
 

Situation / Aufgabe 

 

Die Schülerinnen und Schüler setzen sich in diesem Kapitel 
mit der Zahl 9 auseinander. Bei Aufgabe 3 soll in 
Zweiergruppen Mühle gespielt werden. Anstelle vom 
Brettspiel kann auf den Computer ausgewichen werden. 

Umsetzung 
• Schülerinnen und Schüler suchen im Internet mit 

geeigneten Stichworten nach Online-Mühlespielen. 

• Haben Sie ein Spiel gefunden, können sie zwei oder 
drei Spiele gegen den Computer spielen. 

• Variationen: 
Gute Spieler spielen in einem höheren Level 
Es gibt Online-Mühlespiele wo gegeneinander 
gespielt werden kann. 

• Die Schülerinnen und Schüler speichern den Link 
zum Spiel auf ihrem USB Stick oder legen den Link 
sinnvoll auf ihrer Ablage ab. 

• Im Plenum kann ausgetauscht werden, mit welchen 
Stichworten man bei der Suchmaschine die besten 
Treffer erzielt hat. 

 

 

ÜBERSICHT 

ICT Standards Kanton TG 

M03 ¦ M12  

 

ICT Voraussetzungen 

Programme starten 

Suche im Internet 

 

Software 

- 

 

Zeitbedarf 

½  Lektion 
 

Bemerkungen 

Im Plenum beim Besprechen 
der Suchstrategien kann 
thematisiert werden, dass man 
im Internet sehr viel 
Übungsmaterial zum Lernen 
finden kann. Mit gezieltem 
Suchen findet man fast zu 
jedem Thema eine spannende 
Übungsform. 
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